N s
PFINDSOMME
ORKLARINGER W

0
F

DET BEDSTE SVAR VINDER —
... JTKKE DET KORREKTE .

Opfindsomme Forklaringer er et quizspil, der handler om
improvisation og sjove fortellinger. Overrask dine venner
med din store viden inden for alverdens merkelige emner, i
et quizspil der ikke handler om at veere den klogeste, men i
stedet om at vare kreativ og god til at fortelle underholdende
historier.

SPILLETS MAL

I Opfindsomme Forklaringer gir det ud pa at give de bedste,
mest underholdende svar pa ethvert spergsmal, sd du sidder
med flest point nar spillet slutter. Alle spillere far mulighed
for at veere dommer og bestemme hvem der skal have flest
point for deres svar.

SPILLETS INDHOLD

1 Regelsat
36 Spergsmalskort (markeret med ?)
72 Associationskort (markeret med !)

90 Pointbrikker med verdierne 1, 3, 5, 7 og 10

FORBEREDELSER

Bland de to kortbunker hver for sig og placer dem ved siden
af hinanden midt pa bordet med bagsiden opad.

Nogle spergsmal kan indeholde emner der ikke er egnet for
bern eller sarte sjele. Disse kort er markeret med et X i
bunden, sa de nemt kan sorteres fra inden spillets start.
Pointbrikkerne legges I en bunke pa bordet. Spilles der med
ferre end 6 personer fjernes pointbrikkerne med de laveste
point fra spillet. Spilles fx med 4 personer fjernes alle
pointbrikker med 1 og 3 point.

Den spiller der forst kan fortelle et sjovt fact, som en af de
andre spillere ikke kender til, far lov til at starte som opleser.

SPILLETS GANG
Oplaseren treekker et sporgsmalskort fra bunken, og alle

andre spillere trekker et associationskort fra bunken. Hold
kortet si I kun selv kan se det.

Opleseren leser nu spergsmalet hojt og giver derefter de
andre spillere en kort pause til at finde pa et svar.

Alle spillere pa ner opleseren skal nu pa tur, startende med
spilleren til venstre for opleseren, prove at svare sa
opfindsomt og kreativt pa spergsmalet som muligt. Samtidig
skal de bedst muligt prove at gore brug af ordet pa deres
associationskort. Ordet behaver ikke selv blive nzvnt, sa
leenge det giver mening hvordan det er forbundet til
historien, og ordet kan sagtens have flere betydninger, si det
er helt op til en selv hvordan det skal forstés.

Efter en spiller har svaret pa sporgsmalet afslorer han/hun sit
associationskort for de andre.

Nar alle spillere har svaret pd spergsmalet leeses det sande svar
hejt, og opleseren giver point. 10 point til bedste svar, 7 til
nastbedste og s videre, indtil alle spillere har fiet en
pointbrik. Pointbrikkerne lzegges med bagsiden opad foran
spillerne, og spillerne ma kun kigge pa deres egne point.
Opleseren vurderer subjektivt hvad der har veret det bedste
svar, dog baseret pd folgende kriterier:

e  Kreativitet

e Underholdningsverdi

e Brug af associationskort
Flere kriterier kan tilfgjes efter behov, men aftal gerne dette
inden spillets start, sa alle er enige om hvordan der spilles.

Nir point er blevet uddelt gir opleserrollen videre il
personen der sidder til venstre for den tidligere oplaser, og en
ny tur starter.

SPILLETS SLUTNING

Spillet slutter nér alle spillere har haft en tur som oplaser.
Her sammenligner spillerne sa endelig deres point, og en
vinder findes ved at telle hvem der har flest.

Onskes der et leengere spil, kan der ogsa spilles flere runder
for pointoptelling, hvor alle spillere nar at vare opleser to
eller tre gange.

OM SPILLET
Dette spil er designet og udviklet af Oscar Bagger.
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